
 

Bridge On을 만나보세요: 마법 같은 인터넷 
나무집을 짓는 건축가! 
 

 

안녕하세요! Bridge On은 누구고, ‘풀스택 개발자’는 
무엇을 하는 사람일까요? 
 

여러분, 인터넷 세상에 여러분만의 비밀 아지트나 신나는 놀이터가 있다면 어떨까요? 하늘을 
나는 자동차를 탈 수 있고, 말하는 동물 친구들과 이야기할 수 있는 그런 곳 말이에요. 정말 
멋지겠죠? 

바로 ‘Bridge On’은 그런 멋진 상상을 현실로 만들어주는 특별한 건축가랍니다. 다만, 나무와 
망치로 진짜 집을 짓는 대신, 컴퓨터 언어라는 신기한 도구를 사용해서 인터넷 세상 속에 누구나 
찾아와 놀 수 있는 ‘마법의 나무집’을 만들어요. 

그런데 Bridge On 앞에는 ‘풀스택(Full-Stack) 개발자’라는 조금 어려운 이름이 붙어 있어요. 
이게 무슨 뜻일까요? 한번 상상해 보세요. 어떤 건축가는 예쁜 벽지를 바르고 알록달록한 
가구를 놓는 일, 즉 사람들이 눈으로 보는 부분을 꾸미는 것만 전문으로 해요. 또 다른 건축가는 
눈에 보이지 않는 곳에서 전기를 연결하고, 수도관을 설치하고, 비밀 엘리베이터가 잘 
움직이도록 만드는 기계실을 담당하죠. 

‘풀스택’ 건축가는 이 모든 것을 다 할 줄 아는 ‘만능 재주꾼’이에요! Bridge On은 나무집의 문에 
걸려 있는 예쁜 환영 간판부터, 친구들과 비밀 메시지를 주고받을 수 있게 해주는 숨겨진 기계 
장치까지, 나무집의 모든 것을 처음부터 끝까지 만들 수 있는 대단한 능력을 가졌답니다.1 
그래서 Bridge On은 혼자서도 아주 크고 복잡한 나무집을 뚝딱 지을 수 있는 거예요. 

Bridge On이 하는 가장 중요한 일은 사람들의 멋진 아이디어(‘비즈니스’라고 불러요)와 신기한 
컴퓨터 기술을 연결해서, 사람들의 문제를 해결해주고 세상에 없던 새롭고 재미있는 것들을 
만들어내는 것이랍니다. 이것이 바로 “비즈니스와 기술을 연결하는 풀스택 개발자”라는 말의 
진짜 의미예요. 

자, 이제 Bridge On이 어떤 마법 같은 도구들로 이 멋진 인터넷 나무집을 짓는지 함께 구경하러 
가볼까요? 



 

1부: 여러분이 직접 보고 만질 수 있는 나무집 꾸미기 
(프론트엔드) 
 

이곳에서는 나무집을 방문한 친구들이 직접 보고, 만지고, 가지고 놀 수 있는 모든 것들을 
만들어요. 예쁜 방, 재미있는 장식품, 신기하게 움직이는 그림들처럼 말이죠. 이 부분을 전문 
용어로는 ‘프론트엔드(Frontend)’라고 부른답니다. 

 

1.1: 나무집의 설계도와 마법 조립 블록 (React / Next.js) 
 

나무집을 지을 때, 벽돌을 하나하나 쌓아서 벽을 만들면 시간이 너무 오래 걸리겠죠? Bridge 
On은 ‘리액트(React)’라는 아주 특별한 마법 레고 세트를 사용해요. 이 레고 세트에는 그냥 
네모난 블록만 있는 게 아니에요. 창문, 문, 심지어 예쁜 발코니까지 하나의 완성된 레고 
부품처럼 만들어져 있답니다. 

만약 나무집에 창문이 열 개 필요하다면, Bridge On은 열 번이나 힘들게 창문을 만들 필요가 
없어요. 그냥 마법 레고 세트에서 ‘창문 부품’을 열 번 가져다 붙이기만 하면 돼요. 이렇게 하면 
나무집을 훨씬 빠르고 튼튼하게 지을 수 있고, 모든 창문이 똑같이 예쁜 모양을 유지할 수 있죠. 
이것이 바로 웹사이트의 사용자 화면(UI)을 설계하고 구현하는 방법이랍니다.1 

‘넥스트제이에스(Next.js)’는 한 단계 더 나아간, 훨씬 더 강력한 마법 레고 키트예요. 이 
키트에는 이미 완성된 방이나 튼튼한 계단 같은 것들이 미리 만들어져 있어서, Bridge On은 
이것들을 조립하기만 하면 훨씬 더 빠르고 튼튼한 나무집을 지을 수 있답니다. 

 

1.2: 실수를 막아주는 마법의 규칙책 (TypeScript) 
 

Bridge On이 마법 레고 부품을 조립하기 전에는 항상 ‘타입스크립트(TypeScript)’라는 마법의 
규칙책을 펼쳐봐요. 이 규칙책에는 아주 특별한 힘이 있는데, 바로 모든 레고 부품이 무엇을 
위해 만들어졌는지 전부 알고 있다는 거예요. 

예를 들어, 규칙책에는 이렇게 쓰여 있어요. “네모난 창문 부품은 네모난 구멍에만 끼울 수 
있다!” 또는 “문 부품을 식탁으로 사용하면 안 된다!” 만약 Bridge On이 실수로 동그란 구멍에 
네모난 창문을 끼우려고 하면, 규칙책이 빨갛게 빛나면서 “잠깐! 그건 잘못된 조합이야!” 하고 



경고를 보내줘요. 그것도 실수를 저지르기 전에 말이죠.2 

일반적인 컴퓨터 언어(자바스크립트)는 일단 조립을 다 하고 나서야 “어? 여기 무너지는데?” 
하고 알려주지만, 타입스크립트라는 마법 규칙책 덕분에 Bridge On은 나무집을 짓는 동안 
실수를 거의 하지 않아요. 그래서 나무집은 언제나 튼튼하고 안전하게 유지될 수 있답니다. 이 
규칙책은 심지어 다음에 어떤 부품을 사용하면 좋을지 똑똑하게 추천해주기도 해요.2 이처럼 
타입스크립트는 코드에 ‘타입’이라는 이름표를 붙여서 실수를 미리 방지해주는 착한 
친구랍니다.3 

 

1.3: 최고의 꾸미기 도구 상자 (Tailwind CSS) 
 

이제 나무집의 뼈대를 다 만들었으니 예쁘게 꾸며야겠죠? ‘테일윈드 씨에스에스(Tailwind 
CSS)’는 마치 거대한 미술 도구 상자와 같아요. 이 상자 안에는 세상의 모든 색깔, 크기, 모양의 
장식품들이 완벽하게 정리되어 있답니다. 

만약 Bridge On이 ‘하늘색’ 페인트가 필요하다면, 직접 물감을 섞어서 힘들게 색을 만들 필요가 
없어요. 그냥 도구 상자에서 ‘하늘색’이라고 이름 붙여진 페인트칩을 꺼내 쓰면 돼요. 문에 붙일 
간판의 크기를 고민할 필요도 없죠. 상자 안에 이미 ‘작은 간판’, ‘중간 간판’, ‘큰 간판’이 다 
준비되어 있으니까요.6 

이 도구 상자를 사용하면 나무집의 모든 방이 똑같은 하늘색, 똑같은 글씨 크기, 똑같은 
간격으로 꾸며져서 아주 깔끔하고 전문적으로 보여요. 디자인에 일관성이 생기는 거죠.7 덕분에 
Bridge On은 꾸미는 데 시간을 낭비하지 않고 아주 빠르게 나무집을 아름답게 만들 수 있어요. 
한 가지 재미있는 점은, 이 방법을 쓰면 마치 가구에 붙은 가격표를 떼지 않은 것처럼 코드에 
장식 이름표들이 잔뜩 붙어 있어서 조금 지저분해 보일 수도 있다는 거예요.7 하지만 그만큼 
빠르고 편리하답니다! 

 

1.4: 반짝임과 움직임을 더하는 마법 가루 (Framer Motion) 
 

자, 이제 마지막으로 나무집에 생명을 불어넣을 시간이에요. ‘프레이머 모션(Framer Motion)’은 
바로 그럴 때 쓰는 반짝이는 마법 가루랍니다. 

이 가루를 솔솔 뿌리면, 방문객이 방에 들어올 때 조명이 스르르 부드럽게 켜지고, 벽에 걸린 
그림들이 미끄러지듯 나타나요. 버튼 위에 마우스를 올리면 버튼이 장난스럽게 꿈틀거리기도 
하죠. 이렇게 재미있고 부드러운 움직임들이 더해지면, 나무집은 마치 살아있는 것처럼 
느껴지고 탐험하는 것이 훨씬 더 즐거워진답니다. 



이처럼 프론트엔드 기술들은 단순히 보이는 것을 만드는 데 그치지 않아요. 최근에는 
리액트처럼 재사용 가능한 부품을 쓰고, 타입스크립트처럼 실수를 미리 막아주는 규칙을 
정하고, 테일윈드처럼 미리 만들어진 디자인 도구를 활용하는 것이 큰 흐름이랍니다. 왜냐하면 
인터넷 나무집들이 점점 더 크고 복잡해지고 있기 때문이에요. 이런 도구들은 복잡함을 다루는 
아주 똑똑한 방법이죠. 개발자들은 이제 단순히 코드를 한 줄 한 줄 쓰는 사람을 넘어, 강력한 
시스템을 조립하고 설정하는 건축가의 역할을 하고 있어요. Bridge On의 도구들은 바로 이런 
현대적인 개발 방식의 가장 좋은 예시랍니다. 

 

2부: 바닥 아래에 숨겨진 비밀 기계 장치들 (백엔드) 
 

모든 멋진 나무집에는 방문객들이 볼 수 없는 비밀 공간이 있어요. 바로 나무집을 실제로 
움직이게 하는 모든 중요한 일들이 일어나는 ‘비밀 엔진실’이죠. 이 부분을 전문 용어로는 
‘백엔드(Backend)’라고 불러요.1 

 

2.1: 나무집의 두뇌 센터 (Node.js / Express & Python / FastAPI) 
 

나무집 바닥 깊숙한 곳에는 아주 바쁘게 돌아가는 관제실이 있어요. 바로 나무집의 ‘두뇌’ 
역할을 하는 곳이죠. 방문객이 친구에게 메시지를 보내거나, 게임에서 점수를 얻으면 그 모든 
정보가 가장 먼저 이 두뇌 센터로 와요. 그러면 두뇌는 이 정보를 어떻게 처리할지, 예를 들어 
메시지를 저장할지 아니면 다른 친구에게 보여줄지를 결정한답니다. 

Bridge On은 이 똑똑한 두뇌를 두 가지 다른 도구 상자를 사용해서 만들 수 있어요. 

●​ Node.js / Express: 이것은 마치 작지만 엄청나게 빠른 경주용 자동차 엔진 같아요. 한 번에 
수많은 메시지나 요청이 들어와도 지치지 않고 번개처럼 빠르게 처리할 수 있죠. 그래서 
많은 사람들이 동시에 접속하는 채팅방이나 실시간 알림 기능을 만들 때 아주 유용해요. 

●​ Python / FastAPI: 이것은 똑똑한 만능 로봇 엔진과 같아요. 속도도 빠르지만 9, 특히 
복잡한 계산을 하거나 데이터를 분석해서 무언가를 예측하는 것처럼 ‘생각’하는 일을 아주 
잘해요. 그래서 인공지능 로봇을 만들거나, 방문객의 취향을 분석해서 좋아할 만한 놀이를 
추천해주는 기능을 만들 때 사용한답니다. 

Bridge On은 나무집에 어떤 기능이 필요한지에 따라 가장 알맞은 엔진을 선택해서 두뇌 센터를 
만들어요. 

 

2.2: 무엇이든 담을 수 있는 마법 보관함 (PostgreSQL / MongoDB) 



 

두뇌 센터는 나무집의 모든 중요한 정보를 어딘가에 잘 보관해야 해요. 예를 들어, 나무집 
회원들의 이름, 그들이 찾은 보물, 주고받은 메시지 같은 것들이죠. 이 정보를 저장하는 곳을 
‘데이터베이스’라고 부르는데, Bridge On은 두 종류의 신기한 마법 보관함을 사용해요. 

●​ PostgreSQL (포스트그레스큐엘): 이것은 마치 모든 서랍에 이름표가 깔끔하게 붙어있는 
완벽하게 정리된 파일 캐비닛 같아요. ‘회원 이름’ 서랍에는 이름만, ‘회원 나이’ 서랍에는 
나이만 넣을 수 있죠. 모든 정보가 정해진 규칙에 따라 제자리에 있어야 해요. 이렇게 하면 
아주 중요한 정보를 잃어버릴 걱정 없이 안전하고 정확하게 보관할 수 있답니다.10 

●​ MongoDB (몽고디비): 이것은 마치 커다란 장난감 상자와 같아요. 그림, 이야기책, 동영상, 
친구가 쓴 쪽지 등 어떤 형태의 보물이든 그냥 상자 안에 휙 던져 넣을 수 있어요. 정해진 
규칙이 없어서 무엇이든 쉽고 빠르게 넣고 꺼낼 수 있죠.11 그래서 방문객들이 자유롭게 
올리는 글이나 사진처럼 형식이 제각각인 정보를 보관할 때 아주 편리하답니다.10 

Bridge On은 보관할 보물의 종류에 따라 어떤 보관함이 더 좋을지 결정하는 지혜로운 
건축가예요. 

 

2.3: 비밀 메시지를 전하는 특별 배달부 (RESTful API / GraphQL) 
 

그런데 눈에 보이는 나무집(프론트엔드)과 숨겨진 두뇌 센터(백엔드)는 어떻게 서로 대화를 
나눌까요? 바로 ‘API’라는 비밀 배달 서비스를 통해서랍니다! 이 배달부들은 보이지 않는 길을 
통해 메시지를 빠르고 정확하게 전달해주는 훈련받은 새와 같아요. Bridge On은 두 종류의 
배달부 새를 부릴 수 있어요. 

●​ RESTful API (레스트풀 에이피아이): 이 새는 전통적인 방식의 배달부예요. 만약 여러분이 
친구 ‘알렉스’에 대한 정보가 필요해서 이 새에게 물어보면, 새는 두뇌 센터의 파일 
캐비닛으로 날아가 ‘알렉스’라고 적힌 서류 폴더 전체를 통째로 들고 와요. 그 안에는 
알렉스의 이름, 나이, 좋아하는 색, 마지막으로 나무집에 온 시간 등 모든 정보가 들어있죠. 
하지만 여러분이 원했던 건 단지 알렉스가 좋아하는 색깔 하나였을 뿐인데도 말이에요. 
이렇게 필요 없는 정보까지 전부 가져오는 것을 ‘오버페칭(over-fetching)’이라고 불러요.12 

●​ GraphQL (그래프큐엘): 이 새는 아주 똑똑한 최신 배달부예요. 여러분은 이 새에게 아주 
구체적인 쇼핑 목록을 적어줄 수 있어요. “나는 알렉스의 ‘좋아하는 색깔’과 그가 
마지막으로 쓴 ‘이야기 제목’ 딱 두 가지만 필요해!” 그러면 이 똑똑한 새는 두뇌 센터로 
날아가 정확히 그 두 가지 정보만 쏙쏙 골라서 가져다준답니다. 이렇게 하면 훨씬 더 빠르고 
효율적이에요. 특히 스마트폰처럼 인터넷이 느릴 수 있는 환경에서 아주 유용하죠.13 

이처럼 백엔드 기술을 선택하는 것은 단순히 ‘어떻게’ 만드느냐의 문제가 아니에요. 왜 이 
기술을 선택해야 하는지에 대한 깊은 이해가 필요하죠. Bridge On이 두 종류의 엔진, 두 종류의 
보관함, 두 종류의 배달부를 모두 다룰 줄 안다는 것은, 각 기술의 장점과 단점을 정확히 알고 
있다는 뜻이에요. 예를 들어, 회원의 비밀번호처럼 절대 틀리면 안 되는 중요한 정보는 규칙이 



엄격한 파일 캐비닛(PostgreSQL)에 보관하고, 회원들이 자유롭게 쓰는 방명록은 형식이 
자유로운 장난감 상자(MongoDB)에 저장하는 식이죠. 이처럼 상황에 맞는 최적의 도구를 
선택하는 능력이야말로 훌륭한 백엔드 건축가의 가장 중요한 덕목이랍니다. 

 

3부: 나무집의 초능력과 마법 도구 상자 (AI & 도구들) 
 

이제 Bridge On이 사용하는 더욱 특별한 도구들을 살펴볼 시간이에요. 이 도구들은 나무집에 
놀라운 초능력을 부여하고, 전 세계 친구들과 나무집을 공유할 수 있게 해주며, 다른 건축가들과 
함께 안전하게 나무집을 짓도록 도와준답니다. 

 

3.1: 나무집의 친절한 로봇 도우미 (OpenAI API) 
 

Bridge On은 나무집 안에 아주 똑똑하고 친절한 로봇 한 대를 놓아두었어요. 방문객들은 이 
로봇에게 무엇이든 물어볼 수 있고, 로봇은 질문에 척척 대답해주거나 멋진 시나 재미있는 
이야기를 즉석에서 만들어주기도 해요. 

이 로봇의 놀라운 지능은 사실 ‘오픈에이아이(OpenAI)’라는 아주 거대한 인공지능 두뇌에서 
오는 거예요. Bridge On은 ‘API’라는 특별한 리모컨을 사용해서, 저 멀리 있는 OpenAI의 두뇌와 
나무집의 로봇을 연결해요. 그래서 방문객들은 마치 로봇이 스스로 생각하는 것처럼 느끼지만, 
사실은 Bridge On이 만들어놓은 연결 통로를 통해 세상에서 가장 똑똑한 인공지능 중 하나와 
대화하고 있는 것이랍니다.15 

 

3.2: 로봇에게 슈퍼 두뇌와 도서관 출입증 주기 (LangChain) 
 

그런데 OpenAI 로봇은 세상의 모든 것을 알고 있지만, 정작 우리가 만든 이 특별한 나무집에 
대해서는 아무것도 몰라요. “이 나무집에서 가장 인기 있는 놀이는 뭐야?”라고 물어봐도 대답할 
수 없죠. 바로 이때 ‘랭체인(LangChain)’이라는 마법 도구가 등장해요! 

랭체인은 로봇의 두뇌와 나무집의 정보 보관함(데이터베이스)을 연결해주는 특별한 
‘설명서’이자 ‘연결 고리’ 세트예요.16 Bridge On은 랭체인을 사용해서 로봇에게 다음과 같은 
‘생각의 사슬(Chain)’을 만들어줘요.17 

1.​ 방문객이 “나무집의 새로운 회원은 누구야?”라고 질문한다. 
2.​ 랭체인 설명서에 따라, 로봇은 먼저 PostgreSQL 파일 캐비닛으로 간다. 



3.​ ‘회원 명단’ 서랍을 열고 목록을 찾는다. 
4.​ 목록의 가장 마지막에 적힌 이름을 읽는다. 
5.​ 그 이름을 사용해서 “새로운 회원은 ‘다람이’입니다!”처럼 예의 바른 문장으로 대답한다. 

랭체인 덕분에, 일반적인 지식만 가지고 있던 로봇은 이제 우리 나무집에 대한 모든 것을 아는 
진정한 ‘나무집 전문가’로 다시 태어나는 거예요. 랭체인은 로봇이 과거의 대화를 기억하게 
만들거나 18, 다른 도구들을 사용할 수 있게 하는 등 19, 로봇을 훨씬 더 유능하게 만들어주는 마법 
같은 도구랍니다.20 

인공지능을 활용하는 방식은 이제 단순히 질문하고 답을 얻는 것을 넘어서고 있어요. OpenAI 
API가 강력한 두뇌를 제공한다면, 랭체인은 그 두뇌를 어떻게, 어떤 순서로 사용할지 지시하는 
지휘봉과 같아요. 개발자는 마치 오케스트라의 지휘자처럼, 인공지능이라는 뛰어난 연주자에게 
언제 데이터베이스를 보고, 언제 인터넷 검색을 하고, 언제 사용자에게 다시 질문할지 등을 
지시하죠. 이처럼 인공지능을 단순한 도구가 아닌, 복잡한 작업을 수행하는 시스템의 한 
부분으로 ‘조립’하고 ‘지휘’하는 것이 바로 Bridge On과 같은 현대 AI 개발자의 역할이랍니다. 

 

3.3: 전 세계 여행을 위해 나무집 포장하기 (Docker / AWS) 
 

자, 이렇게 멋진 나무집이 완성되었어요! 이제 전 세계의 모든 친구들이 놀러 올 수 있게 하려면 
어떻게 해야 할까요? 

●​ Docker (도커): 먼저, Bridge On은 ‘도커’라는 마법 주문을 외워서, 완성된 나무집 전체를 
투명하고 깨지지 않는 완벽한 ‘마법 방울’ 안에 담아요. 이 방울 안에는 눈에 보이는 나무집, 
숨겨진 두뇌 센터, 정보 보관함, 그리고 똑똑한 로봇 도우미까지, 나무집이 움직이는 데 
필요한 모든 것이 빠짐없이 들어간답니다.21 

●​ AWS (아마존 웹 서비스): 그 다음, Bridge On은 이 마법 방울을 들고 하늘 위에 있는 
‘클라우드’라는 거대하고 신비한 땅으로 가요. 이 땅은 아마존(Amazon)이라는 회사가 
운영하는데, 공간이 무한해서 아무리 큰 것이라도 놓을 수 있죠. Bridge On이 나무집이 
담긴 방울을 이곳에 놓으면, 그 순간부터 인터넷에 연결된 전 세계의 모든 친구들이 자신의 
컴퓨터나 스마트폰으로 이 나무집을 즉시 방문할 수 있게 된답니다.1 

 

3.4: 여럿이 함께 안전하고 빠르게 집 짓기 (Git / CI/CD) 
 

만약 Bridge On이 다른 건축가 친구들과 팀을 이루어 이 거대한 나무집을 짓는다면 어떨까요? 
서로 작업한 부분이 엉키거나, 누가 실수로 다른 사람이 만든 것을 망가뜨릴 수도 있겠죠? 
그래서 아주 똑똑한 협업 도구들을 사용해요. 

●​ Git (깃): 팀은 ‘깃’이라는 마법의 공사 일지를 사용해요. 건축가 한 명이 미끄럼틀을 새로 



만들거나 벽에 페인트칠을 하는 등 무언가를 바꿀 때마다, 그 내용을 공사 일지에 꼼꼼하게 
기록해요. 그러면 모든 팀원이 누가 무엇을 언제 바꿨는지 한눈에 알 수 있죠. 만약 누군가 
큰 실수를 해서 나무집의 일부가 무너져도 걱정 없어요. 그냥 공사 일지를 펼쳐서 실수가 
일어나기 전의 페이지로 시간을 되돌리면 되니까요! 

●​ CI/CD (지속적 통합 / 지속적 배포): 이것은 아주 작고 부지런한 로봇 조수 팀이에요. 어떤 
건축가가 나무집에 새로 만든 부품(예를 들어, 새로운 그네)을 추가하고 싶을 때, 먼저 이 
로봇 조수들에게 부품을 건네줘요. 그러면 로봇들은 자동으로 수십 가지 테스트를 
실행해서 이 새 그네가 나무집의 다른 부분을 망가뜨리지는 않는지, 튼튼하게 잘 
매달리는지 등을 꼼꼼하게 확인한답니다.22 모든 테스트를 통과하면, 로봇들은 사람의 도움 
없이도 즉시, 자동으로 그네를 나무집에 설치해서 모든 방문객이 바로 탈 수 있게 해줘요. 
이 놀라운 자동화 과정을 ‘CI/CD 파이프라인’이라고 부른답니다.22 

 

결론: Bridge On은 디지털 세상의 꿈을 짓는 건축가입니다! 
 

지금까지 우리는 Bridge On과 함께 마법 같은 인터넷 나무집이 어떻게 만들어지는지 긴 여행을 
함께했어요. 

풀스택 개발자인 Bridge On은 창의적인 문제 해결사이자, 놀라운 도구 상자를 가진 디지털 
세상의 건축가예요. ‘마법의 나무집을 만들고 싶다’는 하나의 아이디어를 가지고, 리액트라는 
레고 블록으로 뼈대를 만들고, 테일윈드라는 꾸미기 상자로 색을 입히고, 프레이머 모션이라는 
마법 가루로 생명을 불어넣었죠. 

그리고 눈에 보이지 않는 곳에서는 Node.js와 Python이라는 강력한 엔진이 돌아가는 두뇌 
센터를 만들고, PostgreSQL과 MongoDB라는 신기한 보관함에 모든 추억을 저장했어요. 
REST와 GraphQL이라는 비밀 배달부들이 이 모든 것을 연결해주었고요. 

더 나아가 OpenAI와 랭체인으로 똑똑한 로봇 친구를 만들어 나무집을 더욱 특별하게 만들었고, 
도커와 AWS를 사용해 이 멋진 공간을 전 세계 친구들에게 선물했답니다. 깃과 CI/CD 덕분에 이 
모든 과정을 다른 친구들과 함께 안전하고 빠르게 진행할 수 있었죠. 

Bridge On이 하는 일은 단순히 컴퓨터 앞에 앉아 코드를 치는 것이 아니에요. 상상력을 발휘해 
세상에 없던 즐거움을 설계하고, 논리적인 생각으로 튼튼한 구조를 만들고, 예술적인 감각으로 
아름답게 꾸미는, 이 시대의 가장 멋진 건축가이자, 엔지니어이며, 예술가랍니다. 

컴퓨터 기술은 세상을 바꿀 수 있는 강력한 마법 도구예요. 여러분도 Bridge On처럼 이 멋진 
도구들을 배우면, 마음속으로 상상하는 그 어떤 것이라도 여러분의 손으로 직접 만들어낼 수 
있답니다! 

 



Bridge On의 마법 도구 상자: 한눈에 보기 
 

 

도구 이름 이것은 마치... 어른들을 위한 진짜 설명 

React / Next.js 마법 레고 세트 재사용 가능한 
부품(컴포넌트)으로 사용자 
화면(UI)을 빠르고 
효율적으로 만드는 
도구입니다. 

TypeScript 마법의 규칙책 자바스크립트 코드에 안전 
규칙(타입)을 추가하여, 
프로그램 실행 전에 실수를 
미리 찾아주는 언어입니다.2 

Tailwind CSS 최고의 꾸미기 도구 상자 미리 만들어진 디자인 
조각(유틸리티 클래스)을 
조합하여 웹사이트를 
빠르고 일관성 있게 꾸미는 
방법입니다.6 

Framer Motion 반짝이는 마법 가루 웹사이트에 부드럽고 
아름다운 
움직임(애니메이션)을 쉽게 
추가할 수 있게 도와주는 
도구입니다. 

Node.js / Python 나무집의 두뇌 센터 엔진 웹사이트의 보이지 않는 
부분(서버)을 만드는 데 
사용되는 프로그래밍 
환경입니다. 

PostgreSQL / MongoDB 마법 보관함 웹사이트의 모든 
정보(데이터)를 저장하고 
관리하는 
공간(데이터베이스)입니다.1
0 



RESTful API / GraphQL 비밀 메시지 배달부 웹사이트의 보이는 부분과 
보이지 않는 부분이 서로 
정보를 주고받을 수 있도록 
연결하는 통신 
규칙입니다.13 

OpenAI API 친절한 로봇 도우미 챗GPT와 같은 강력한 
인공지능의 능력을 내 
웹사이트로 가져와 사용할 
수 있게 해주는 연결 
통로입니다.15 

LangChain 로봇의 슈퍼 두뇌와 도서관 
출입증 

인공지능이 웹사이트의 
자체 정보에 접근하거나 
여러 단계를 거쳐 복잡한 
작업을 수행하도록 돕는 
개발 도구입니다.16 

Docker / AWS 나무집 포장 방울과 하늘 위 
땅 

웹사이트를 어디서든 
똑같이 실행되도록 
포장하고(Docker), 전 세계 
사람들이 접속할 수 있는 
인터넷 공간(AWS 
클라우드)에 올려주는 
기술입니다. 

Git / CI/CD 마법의 공사 일지와 로봇 
조수 팀 

코드의 변경 기록을 
관리하고(Git), 테스트와 
배포 과정을 
자동화하여(CI/CD) 여러 
사람이 함께 효율적으로 
작업하게 돕는 
도구입니다.22 
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3.​ 프론트엔드 초보자가 알아야 하는 타입스크립트란, 9월 2, 2025에 액세스, 
https://taenami.tistory.com/51 

4.​ Typescript 필수문법 10분 정리와 설치 셋팅 (Vue, React 포함) - 코딩애플, 9월 2, 
2025에 액세스, 
https://codingapple.com/unit/how-to-install-typescript-in-local-vue-react/ 

5.​ [TypeScript 독학] #1 타입스크립트 개념 및 타입 - velog, 9월 2, 2025에 액세스, 
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6.​ (번역) Tailwind CSS의 장점과 단점 - Ykss, 9월 2, 2025에 액세스, 
https://ykss.netlify.app/translation/the_pros_and_cons_of_tailwindcss/ 

7.​ Hello Tailwind CSS! | 장점, 단점, 사용법 - Wonny Log, 9월 2, 2025에 액세스, 
https://wonny.space/writing/dev/hello-tailwind-css 

8.​ 다른 사람들도 Tailwind CSS가 좀 과하다고 생각하는 사람 있어? 너는 어떻게 
생각해? - Reddit, 9월 2, 2025에 액세스, 
https://www.reddit.com/r/webdev/comments/1f2abca/anyone_else_find_tailwind_
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9.​ 실제 환경 시나리오 FastAPI vs Node.js k8s 클러스터 벤치마크 - Reddit, 9월 2, 
2025에 액세스, 
https://www.reddit.com/r/FastAPI/comments/1hyfuob/real_world_scenario_fastapi
_vs_nodejs_k8s_cluster/?tl=ko 

10.​MongoDB와 PostgreSQL 비교 - 데이터베이스 간의 차이점 - AWS, 9월 2, 2025에 
액세스, 
https://aws.amazon.com/ko/compare/the-difference-between-mongodb-and-po
stgresql/ 

11.​PostgreSQL vs Mongodb에 대한 의문 - Reddit, 9월 2, 2025에 액세스, 
https://www.reddit.com/r/PostgreSQL/comments/19bkn8b/doubt_regarding_post
gresql_vs_mongodb/?tl=ko 

12.​GraphQL 클라이언트 사용법, 장단점, REST와 비교 - 이야니의 정보세상, 9월 2, 
2025에 액세스, https://ian-info.tistory.com/18 

13.​Rest API vs GraphQL. 우리 조직에는 어떤 방식이 더 맞을까? | by gary, 9월 2, 
2025에 액세스, https://blog.toktokhan.dev/rest-api-vs-graphql-7348f54a220b 

14.​GraphQL과 REST API 비교 - API 설계 아키텍처 간의 차이점 - AWS, 9월 2, 2025에 
액세스, 
https://aws.amazon.com/ko/compare/the-difference-between-graphql-and-rest/ 

15.​OpenAI API, 9월 2, 2025에 액세스, https://openai.com/ko-KR/index/openai-api/ 
16.​LangChain이란 무엇인가요? - IBM, 9월 2, 2025에 액세스, 

https://www.ibm.com/kr-ko/think/topics/langchain 
17.​LangChain이란 무엇인가요? - AWS, 9월 2, 2025에 액세스, 

https://aws.amazon.com/ko/what-is/langchain/ 
18.​Langchain 훑어보기 - Jaeyun's Blog, 9월 2, 2025에 액세스, 

https://jayhey.github.io/deep%20learning/2023/04/29/langchain-practice/ 
19.​LangChain이란? | 파이썬으로 LangChain 시작하기 - 아기여우의 자기계발로그 - 
티스토리, 9월 2, 2025에 액세스, https://littlefoxdiary.tistory.com/114 
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https://www.elastic.co/kr/blog/langchain-tutorial 
21.​[GitOps] 4. GitLab CI/CD 에 대해 알아보자, 9월 2, 2025에 액세스, 

https://whdrns2013.github.io/cicd/20250517_001_gitlab_cicd/ 
22.​[Git] 흔히 개발에서 말하는 CI/CD 는 무엇일까요?, 9월 2, 2025에 액세스, 

https://abbo.tistory.com/225 
23.​GitLab CI/CD 용어 및 개념, 9월 2, 2025에 액세스, 
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